Suche nach neuen
Herausforderungen

im Bereich der grafischen und
rechnischen Anwendungs- und
Medienenfwicklung.




Sehr geehrte Damen und Herren,

mil diesem Schreiben bewerbe ich mich bei Ihrem Unternehmen um eine Stellung,
in der ich fOr den grafischen und / oder technischen Bereich der Entwicklung von
Anwendungen oder Medien zustandig sein werde.

Gerade do der heutige Markl eine hohe
Flexibiliiar des Unternehmens und seiner
Angestellfen fordert, kann ich eine
Bereicherung fUr Ihre Firma sein. Ich bin
ein, in der Praxis erprobfer Allrounder,
sicher im Umgoang mif Online-, Offline-
und Prinfmedien.

Meine &rfahrungen, die nichf nur auf
dem schulischen und beruflichen Wege
erworben warden sind, wurden durch
doas privafe Anwenden als Hobby
gefestigr.

Das kreafive Arbeifen im Team machf
mir Spass und mofhiviert mich, um
zielgerichter und effizienft ein Projekf
zum Abschluss zu bringen. Dank einer
sehr sorgfolfigen Arbeitfsweise bin ich
im Sfande Auffrége selbststandiq,

einschlieflich der Kundenbefreung
durchzufohren.

In meiner Ausbildung habe ich
zahlreiche Auffroge fUr groke Konzerne
verantworftungsbewusst bearbeirel.

Es ist fUr mich selbshverstandlich, dass
das Endergebniss immer von hochster
Qualitel sein muss.

Ich scheue mich nichr vor Heraus-
forderungen, bin flexibel, offen fur Neues
und verfuge Uber ein hohes MaBk an
Eigeninifistive und Vorwartsdrang.

Do der Compufer mich seif meinem
siebfen Lebensjahr beqgleifef, besitze
ich die Fohigkeif mich sehr schnell in
neue Bereiche einzuarbeifen.

Martin Wasala
Langgarfenesg
63124 Heidelberg

Tel:06e el /7287 49
E-Mail: mailekaszfan.com
hitp://cv.kaszian.com


http://cv.kasztan.com
mailto:info@kasztan.com

Werdegang

Lebenslauf

Personliche Angaben

B Marfin Wasala m Tel:06e2 2l /728749
Langgarten 29 E-Mail: mailekasztan.com
639124 Heidelberg hffp://cv.kaszian.com

m geb 21.10.1978 m Familiensland: ledig
Kattowitz / Polen m Kaonfession: kathalisch

Befriebliche und schulische Ausbildung

1885-1983 Grundschule Kaffowifz / Palen

1 9839-1992 Houpfschule Wiesloch / Leimen

1992- 19396 Realschule Leimen

1 996-2000 Technisches Cumnasium HD-Wieblingen

2000-2001 Zivildienst - individueller Behinderten Befreuer - AWO

200 1-2004 Berufliche Ausbildung zum Mediengestalter fUr Digital-
und Prinfmedien, Johannes Gulenberg Schule Heidelberg
Ausbildungsbetrieb: Firma Solis Werbung & Markefing

weifere Prakfiken, Jobs und Kurzarbeiten

m Teilzeifjob sls Kundenbefreuer / Media Markt, Abfteilung Hardware & Zubehor
m  Prakfikum in der Elekfronik Abfteilung / Heidelberger Druckmaschinen
m  Prakfikum bei Solis Werbung & Markefing

B cselbsftstandige Tatigkeiten als Grafiker und Programmierer



mailto:mail@kasztan.com
http://cv.kasztan.com

Personliche Interessen

Entwicklung der Inferessen

Da ich im Allgemeinen einen Drang zum Kreieren habe, bagann ich mich im frohem Alfer
dofUr zu inferessieren, wie Compulerspiele funkftionieren. Ich habe Grafiken verandert,
und den Code sftudierf. Bald habe ich verstanden auf welche Weise die dazugehorige
Hardware funkflioniert. Diese Fohigkeifen wurden durch meinen schulischen Weg
unfersturzt. Heute stent mir ein umfangreiches Wissen zur Verfugung, welches ich in
meinem Beruf ausnufzen und erweifern mochre.

Meine bevorzuglte Software
Scripfing DTP

m Lingo m Adobe Phofoshop
m PHP m Adobe lllustrator
= mysqlL m Quoark Xpress

m Java Scripf ®m Macromedia Freehand
m Visual Basic

m AKL (Speicher-gesteuerfe Schalfungen )

m A4 & A5 - 3D Engine scriphing

m HTML / CSS

m Acfionscripf

Webdesign Video/Animation
®m Macromedia Flash m 3D Sfudio Max

m Macromedio Fireworks m Adobe Premiere
®m Macromedia Director B Adobe Affer £X

B Macromedia Dreamwesaver
B HomeSite



Weileres Fachwissen

m Durch das defsllierte Wissen Uber die Funkfion von Compuferhardware ist es
mir moglich mich in kUrzester Zeif in nahezu jede Soffware einzuarbeiten und
sie effizient zu nufzen. AuBerdem bin ich im, Stende Computer und Nelfzwerke
zU bauen.

m Ich verfuge Uber gufe Kennfnisse der englischen Sprache, spreche und
schreibe flietend Palnisch.

m Ich verfuge Uber das Grundwissen zum Aufbau von Serveranlagen.

m Digifale Elekironik und Speichergesfteuerfe Schalftungen sind mir gul vertraut,
do ich mich in der Schule und prival damif auseinandergesefzt habe.

m Ich verfuge Uber Kenninisse im Bereich Markeling und prakfische Erfahrung
in der Kundenaquise.

m Durch meine musikalisch gepragfe Vorgeschichre, bin ich verfraut mir

Sfudiafechnik.

Referenzen

Webseiten

Allgemeines

ZU einer dynamischen Webseife gehort sauch ein auf den Kunden
zugeschniffener Administralionsbereich. Ich programmiere meine Webseiten
und Skripte selbst, deshalb sind diese individuell und einmalig. Ich halte das
Layoufl einer Webseife von der fechnischen Sichf immer so einfach wie moglich
um die Ladezeiten zu verkUrzen und die Funktion in allen Browsern zu
gewshrleisten.



Webseiten
Beispiele
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Onlineprasenz einer Schmuckfirma.
Die Webseife ist dynamisch
sufgebaul. Sie besifzh einen
Shopbereich, mif Besfellkorb,
welcher ohne “Cookies” auskaommt.

Als zusaizliches Feafure enthalf die
Seite eine Datenbank von
Edelsteinen und den dazu-
gehorigen Beschreibungen.
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Der Kunde kann seine Produkie im Administrationsbereich verwalten. Dieser ish Uber Sessions
passworfgeschufzt. Der Benufzer bekommf eine bestatigungs - E-mail, wenn er im Shopbereich

efwas besfelll. Die Edelsteine, welche sich die Anwender nach Anfangsbuchsfaben anzeigen
lassen konnen, werden guch hier verwalfel. Infernefadresse: hitp://come2om.com



http://www.come2om.com
http://www.come2om.com
http://www.come2om.com
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Projekt, for eine Firma aus Polen,
welche Treppen, Turen, und
ohnliche Produkfe aus Holz fur das
Haus und den Garten hersrellf.

Meine Aufgabe bestand darin das
Corporafte Identity, eine
Imagebroschure und eine
Webseite zu enftwickeln.

Die Firma mochte auf dem
deutschen Markr falig werden, also
wurden slle Texfe von mir in
Deutsch Ubersefzl.

INnfernefadresse:
nitp://farstex.prv.pl


http://www.forstex.prv.pl
http://www.forstex.prv.pl
http://www.forstex.prv.pl

Webseilen
Beispiele
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Layout fur einen Musikerportal. Wie immer wintergartenportal: Kundenregisfrierunag,
benufze ich hier Sfylesheefs und so wenig Verwallung, Adminbereich, Kundenmenu,
Grafiken wie moglich. hitp://olm kaszfan.com Forum, efc. hitp://www.wintergarten-porfal.de
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Oas Layourl fur ein Parfyportal. Hier werde ich Webseite der radiologischen Klinik in Bruchsal.
auch ein Chafsystem einbauen. Forum, Terminverwallungssustem. Palienten-

nffp://kneipenkaszifan.com datenbank efc. hitp://radio.kaszfan.com



http://olm.kasztan.com
http://olm.kasztan.com
http://www.wintergarten-portal.de
http://www.wintergarten-portal.de
http://kneipen.kasztan.com
http://kneipen.kasztan.com
http://radio.kasztan.com
http://radio.kasztan.com

Echtzeil 3D

Beispiele

gin 3D Shooter, welcher mit Lingo
Uber Oirector programmiert isk.
Es enthalf ein Punkfesystem,
welches online fesfgenalfen wird.
Objekre sind mif 30 Studio erstellt.
Die Kl ist zufallsgesteuert.

Ein Messestand fur
welchen ich mif Lingo und
Shockwave 30 ein
Echizeilsystem erstellf
habe. Der Kunde kann die
Kamera wie in einem
gewohnlichen 30 Spiel
sfeuern.

Dieser Messestand wurde wie dargestelll realisiert



3D Grafik und Animalion
Beispiele

/Zwei Charakfere, welche ich for
ein 30 Spiel mif 30 Sfudio
enfwickel habe.

Der Teddu mil Saxophane. Er sall das Maskattchen eines
Musikgeschoffes werden. Von diesem Bor gibf es such
eine Animalion, in welcher er durch mein Wohnzimmer
[ouff. Enfworfen mif 30 Sfudio Max.

gin Glass in welches gerade Flussigkeif [BUfT.
Ersrellf fUr eine Fofomaonfage.

Mif 30 Studio liep sich ein Glass ausreichend
foforealistisch nachmodelieren.



3D Grafik und Animatlion
Beispiele

Visualisierung der Einbauweise von Luftungsanlagen. Grundlage zur Darstellung der
Luffzirkulation in einem Raum.

Sonsliges
Beispiele

Em=——————=waw SAP Racer: Ein Flash - Rennpiel,
| | welches man zu zwell spielen
kann. Die Aufos haben eine Kl
welche versucht den Spieler von
der Fahrbahn zu drangen. Die
Levels, unferscheiden sich durch
Schwierigkeifsstuffen.

Diese Anwendung isf ein umfang-
reicher Wecker. Sie ermoglicht sich
Erinnerungsftone unfer ganz
bestimmren zeitlichen Kriterien
abspielen zu lassen. Erstellf mif C++.

Zur Zeil arbeite ich sauch an zwei Projekten welche mit
der Entwicklung von Hardware zu tun haben.

- Eine “All in One Box” fUr den Fernseher mil Linux
- Ein EEG-Joystick mit Unterstiotzung der HD-Kopfklinik



http://cv.kasztan.com/galleries/flash/sapracer.swf

Printmedien
Beispiele

Drucksachen fUr SAP, IBM
und SUN Microsystems.

Taecpusiia Sarnniie

Get-Together
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Viele dieser Auflroge wurden im Hause nichr
nur entworfen, sondern auch digital
gedruckl und verarbeifef. Dies erwelferfe
meine Erfahrung, mif der druckfechnischen
Dafenverarbeitung und der Bedienung
digifaller Drucksysteme.

ch bin verfraul mit “WKTK” - Corporafe Identify
Vorgaben von IBM und SAP, sowie der
herkommlichen SAP Cl. Aufgrund dessen wurde
mir wohrend meiner Ausbildung off die Aufgabe
Uberfragen Broschuren, Success sfories und
Prospekfe fUr diese Konzerne zu erstellen.

Off habe ich die genze Eventaussiatfung
einschlieBlich, Reqisfrierungswebseife,
Oaftenbank und Prinfsachen produziert.
Ich habe die Belieferung sichergestellr und
susgefallene “GCiveaways” organisiert.

Diese Auffrage erforderten maximale Konzen-
fration und eine gule Planung, da Liefer- und
Abgabefermine evenfgebunden sind.
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Printmedien

Beispiele

Einer von mehreren Kafalogen fUr die Firma
Stuck Oekar. Ein 52 - Seiter bei dem feine
Linien, Oelails, Verlaufe und Schatfierungen
eine besondere druckfechnische
Hersusforderung dargestellf haben.

Ich habe aukerdem zahlreiche Preislisten,
Plakalte, Speisekarten, Broschuren, Flyer,
Aufkleber und spezielle Qualifarsdrucke mik
Pragung, Silberfolie, Kaschierung und anderen
Veredelungen ersrellf.

Sonsliges / Hobbies
Was sich auf Papier nicht darstellen 1asst ...

Video:
Ich habe einige Videoclips fur Musikbands gemacht.
Animafionen fur Webseiten, Prasenfationen, 30 - Visualisierungen.

Musik:
Eine Musik - CD von meiner Band
Vertonung von CD's und Animaftionen fUr SAP



Prinfmedien
KFZ - Design

Entwurf fOr den Heidelberger
Bicherbusses.

Hierbei habe ich ein physikalisches
Modell eines Buches in 305fudio
entwickelr und lie® es "flaffern”.

\ Uber ein personliches Gesprach mif Innen
wUrde ich mich freuen.



Martin Wasala
Langgarten 29
69124 Heidelberg

Tel:0 622! /7287 49
Moibil: 01 79 /5077 31 9
E-Mail: mailekaszfan.com
hifp://cv.kaszian.cam
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